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Comunicado de imprensa

Projeto eGames Lab participa no Mobidictum Lisbon, 16 de abril de
2024

O eGames Lab Portugal encontra-se a participar no Mobidictum Lisbon que
acontece hohe, 16 de abril, em Lisboa. Esta participacao demonstra a
dedicacao deste projeto no que respeita ao avanco e promocao do
ecossistema nacional de jogos.

Com origem em Istambul, o Mobidictum tornou-se numa conferéncia de
jogos de renome, e este ano, acontece na cidade de Lisboa. Neste evento,
representantes de varias empresas do consércio reinem-se para destacar
a inovacao e a criatividade na industria portuguesa de jogos.

O eGames Lab pretende utilizar a sua presenca no Mobidictum Lisboa, nao
s6 para destacar os estudios locais, mas também para reforcar a sua
missao central de avancar e apoiar a comunidade de jogos em Portugal. O
consorcio da as boas-vindas a estudios e profissionais nacionais e
internacionais para se juntarem a mostrar os seus projetos de jogos,
promover a colaboracao e partilhar conhecimentos.

Além disso, o eGames Lab tem como objetivo alargar o seu impacto na
esfera nacional do jogo, promover oportunidades de ligagao em rede e
estabelecer ligacdes mais fortes com os principais intervenientes da
industria.

Na prossecucao destes objetivos, o eGames Lab criou um espaco de
encontro dedicado dentro do Mobidictum Lisboa, proporcionando uma
plataforma para interacgdes, discussoes e colaboracao no meio da
atmosfera movimentada de conferéncias.
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O eGames Lab
E um projeto financiado pelo PRR, nas “Agendas Mobilizadoras para a

|Il

Inovacao Empresarial”, que pretende estabelecer em Portugal um cluster
para a industria criativa dos videojogos. O Projeto tem como principais
objetivos:

e Desenvolver uma industria de videojogos com capacidade de
exportagao global, diversificando e especializando a oferta
econdémica;

« Estancar a saida massiva de quadros qualificados formados
localmente, reformando a capacidade das empresas em recrutar a
nivel internacional, garantindo estabilidade a partir do pais;

e Maximizar o esforgo realizado em termos académicos na ultima
década no pais em areas complementares dos videojogos, tais
como, as industrias criativas e culturais;

e Potenciar a renovacao global das redes de comunicacgoes, tais como
0S novos cabos submarinos, o 5G e os data centers do pais;

e Aproveitar Portugal como destino de ndmadas digitais, atraindo
quadros altamente qualificados;

e Incrementar a aposta em atividades de I&DT pelas empresas e sua
ligagcdo ao meio académico-cientifico;

O eGames Lab é um centro de jogos fundamental em Portugal, criando
aliancas estratégicas com poténcias académicas e tecnoldgicas globais,
como a Universidade Carnegie-Mellon e a Amazon Web Services
GameTech. Esta colaboracao estende-se a parcerias com titds da indUstria
como a Sony PlayStation e o Alienware da Dell, reforcando
significativamente a presenca de Portugal e a proeza inovadora na arena
internacional dos jogos.

Para mais informacgoes, visite o sitio Web em https://egameslab.pt



